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1. Konfiguracja aplikacji backend’owej
Przed uruchomieniem aplikacji, konieczne jest odtworzenie bazy danych, ktdra byta uzywana

podczas implementacji backend’u. Proces ten zostat doktadnie opisany w instrukcji z pierwszych zaje¢ na
temat framework’u Spring. Nalezy utworzy¢ nowego uzytkownika i baze danych zgodnie z podpunktem
nr 6, skonfigurowac pofaczenie z bazg danych wewnatrz Spring Tool Suite ( utworzona zostata przyktadowa
konfiguracja, wystarczy jg zduplikowaé, roztaczy¢ przyktad i w kopii ustawi¢ odpowiednie dane uzytkownika
i nazwy bazy danych). Gdyby byta koniecznos$¢ utworzenia nowego potfaczenia, plik mysql-connector-java
znajduje sie pod Sciezkg /home/springreact/sts-bundle/libs/mysql.

Nastepnie mozna wczytaé projekt aplikacji. Mozna to zrobié poprzez wybranie w menu File -> Open

File Edit Navigate Search Project Run Window F

New shift+alt+n

Projects from File System...

Open File...
@, Open Projects from File System...

Recent Files »

Powinno pojawi¢ sie okno widoczne ponizej. Po nacisnieciu przycisku Directory..., nalezy wybrac
folder z projektem (domysinie nazywa sie kadry-pracownicy), nacisng¢ OK, a nastepnie Finish.

- Import Projects from File System or Archive -0 X
Import Projects from File System or Archive =

port Brof ¥ )
This wizard analyzes the content of your folder or archive file to find projects and import them in the IDE. / L

- Directory... Archive...

)r\ngreacthocuments_intr}workspace—sts—i.9.4.RELEASE.’kadry—pracowmcy|

Import source:

type filter text

Folder Import as
Deselect Al
Vka Eclipse project

adry-pracownic
1 of 1 selected
[_] Hide already open projects
[ close newly imported projects upon completion
Use installed project configurators to:

[V search for nested projects
[¥ Detect and configure project natures

Working sets
[_] Add project to working sets
orking sets:

Shew other specialized import wizards

@ < Back Next > Cancel



http://materialy.prz-rzeszow.pl/pracownik/pliki/26/spring-projekt-pnai-01-database-v02.pdf
http://materialy.prz-rzeszow.pl/pracownik/pliki/26/spring-projekt-pnai-01-database-v02.pdf

Aplikacja nie powinna jeszcze dziata¢, poniewaz $ciezki do plikdw biblioteki Hibernate nie sg
poprawnie ustawione. Wszystkie Sciezki powinny by¢ skonfigurowane w STS, podobnie jak byto to opisane
na wczesniejszych zajeciach, dlatego wystarczy wejsé we wtasciwosci projektu.

| N oK
Mew »

F ® src/mai - I
b [ src/mai) Go Into |
» # srcftest, Open in New Window I
b = JRE Sys Open Type Hierarchy F4 1
b =, Maven | Show In shift+alt+w  »
Ysre | Copy ctrl+c |
[= target E5 Copy Qualified Name r
'ff' mvnw Paste ctri+v |
& mvinw.g ¥ Delete 3
[m] pom.xn . i
% Remove from Context
Build Path » |
Source shift+alt+s  » |
Refactor shift+AlK+T b p
ta Import... [
3 Export... i
« Refresh F5 |

Cloge Project
Assign Working Sets...
© Run As 3 -
#» Debug As b
Profile As »
Restore from Local History...
., Maven
4L Servers 32 € Team
Compare With
Configure
) spring
W validate

v v w w w

§ Pivotal tc

Properties Alt+Enter




Nastepnie wybierz pozycje Java Build Path, kliknij zaktadke Libraries, zaznacz wszystkie cztery pliki i nacisnij

Remove.
- Properties for kadry-pracownicy -0 X
type filter text /1y 4 build path entries are missing. v v v

b Resource

Builders (BSource [3Projects mjlibraries  $;0rder and Export
JARs and class folders on the build path:

b Java Code Style » & hibernate-commons-annotations-5.0.1.Final.jar - fhome/sts/STS/lib Add JARs...

» Java Compiler b & hibernate-core-5.2.17.Final.jar - fhome/sts/STS/libs/hibernate (miss

b Java Editor b & hibernate-jpa-2.1-api-1.0.0.Final.jar - fhome/sts/STS/libs/hibernate ( Add External JARs...
Javadoc Location b X hibernate-validator-6.0.9.Final.jar - fhome/sts/STS/libs/hibernate (

b Maven b =i JRE System Library [JavaSE-1.8] RIS
:2::2: :Iaactitrses b E)\ Maven Dependencies Add Library...
Project References Add Class Folder...
Run/Debug Settings
Sarver Add External Class Folder...

» Spring
Targeted Runtimes Edit...

b Task Repository
Task Tags RemeyE

b Validation
WikiText Migrate JAR File...

b XDoclet

Apply
® Cancel Apply and Close

Po imporcie projektu ze starszej wersji STS, mogg wystgpic¢ btedy jak np. te widoczne ponizej.

[£ Package Explorer 23 = B8 ) Dashboard & KadryPracownicyApplicationTests.java 32

1 package pl.edu.prz.weii.kia.kadry.pracownicy;

5 @ T 5
~ &5 kadry-pracownicy [boot] & 2% import gorg.junit.Test;[]
- 7
P B sro/mainfjava § . .
&2 sre/ _ﬂ 4 8 @ERunWith(SpringRunner.class)
> (® src/mainjresources & 9 @SpringBootTest
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- . 11
l.edu.prz. kia.kadry. :
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M - 15
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b = srC 17



W celu zaktualizowania projektu, nacis$nij prawym na projekcie i wybierz Maven->Update Project...,
a nastepnie upewnic sie, czy projekt jest zaznaczony i nacisng¢ OK.

+ B L adry-pracogs Ess lloe 2@ smmncs org.junit.Test;[]
New

b i srcfmaing ’

. Go Into th(SpringRunner.class)
b # src/maing : : gBootTest ) _ )
v & sroftest)je Open in New Window class KadryPracownicyApplicationTests {
& pl.edu Open Type Hierarchy F4 .
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| Kaq show In shift+alt+w » blic void contextloads() {
b =\ JRE Syste Copy Ctrl+cC
» =\ Maven Dy £ Copy Qualified Name
> g sre Paste ctrl+v
target
& targ K Delete
E mvnw -
_ *» Remove from Context
E mvnw.crr
Build Path »
[ porm.xml
Source shifte+alt+s  »
Refactor shifte+alt+T »
Ex Import...
g Export...
«* Refresh F5

Close Project

P #! Probl
Assign Working Sets... t | =g Progress [} Problems

O Run As ) display at this time.
45 Debug As 3
Profile As »

Add Dependency
Restore from Local History... Add Plugin

=Y = 1o\ v ven voduie project

Servers
m 2@ Team *  Download Javadoc
Compare With g Download Sources
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- .

Ostatnim krokiem konfiguracji jest sprawdzenie, czy dane bazy danych wewnatrz pliku
application.properties (w folderze src¢/main/resources) sg poprawne.

Gdyby okazato sie, ze projekt nie moze znalez¢ plikow biblioteki Hibernate, skonfiguruj je zgodnie
z podpunktem nr 8 instrukcji z wczesniejszych zaje¢. Wszystkie konieczne pliki znajdziesz pod $ciezkg
/home/springreact/sts-bundle/libs/hibernate.



http://materialy.prz-rzeszow.pl/pracownik/pliki/26/spring-projekt-pnai-01-database-v02.pdf

Jedli aplikacja dziata poprawnie, wpisujgc w przegladarce lub w Postmanie adres
localhost:8080/api/pracownicy/pracownicy, powinnismy zobaczy¢ liste pracownikéw.

[ €] c @ ® localhost:8080/api/pracownicy/pracownicy/
JSON  Raw Data  Headers
Save Copy Collapse All Expand All
hdH
wdanelsobowe:
hdH
doKiedy: null
id: 2
imie: "Jan"
kod: 37450
mail: "jan@gkowalski.pl"
miejscowosc: "Stalowa Wola"
nazwisko: "Kowalski"
nrlomu: "45"
nrhowodulsobistego: "ATY3ZB0O"
nrilokalu: 75
odKiedy: "2010-03-13T23:00:00. 000+0008"
pracownik: null
telefon: "505540456"
ulica: "tadna"
datalrodzenia: "1961-04-25T23:00:00. 000+0008"
miejscellrodzenia: "Rzeszow"
nip: "2002002020"
pesel: "61042602278"
pracodawcy: [1
wl:




2. Utworzenie nowej aplikacji React
Do utworzenia nowej aplikacji React konieczne jest wykorzystanie terminalu. Mozna go wyszukac
lub wybra¢ w menu aplikacji -> Narzedzia systemowe -> QTerminal. Nastepnie wybieramy folder projektu
aplikacji backend’owej (nazwa , kadry-pracownicy”, w nim powinien sie znajdowac¢ m.in. plik pom.xml),

a nastepnie tworzymy projekt aplikacji React poleceniem:
npx create-react-app frontend

,gdzie frontend bedzie nazwg aplikacji. Jesli generowanie szkieletu aplikacji ukoriczyto sie pomysinie,

powinnismy zobaczy¢ ponizszy komunikat.

s! Created frontend at /home/springreact/Documents intr/workspace-sts-3
.9.4.RELEASE/kadry-pracownicy/frontend
Inside that directory, you can run several commands:

Starts the development server.
Bundles the app into static files for production.

Starts the test runner.

Removes this tool and copies build dependencies, configuration files
and scripts into the app directory. If you do this, you can’t go back!

We suggest that you begin by typing:

frontend

Happy hacking!
springreact@springreact-pc:

el

Przechodzac do folderu frontend i wpisujagc npm start mozemy sprawdzic, czy aplikacja dziata
poprawnie. Nie trzeba samemu uruchamia¢ przegladarki, wystarczy wpisac polecenie i poczekac. Po chwili

powinnismy zobaczy¢ aplikacje oraz odpowiedz i powodzeniu kompilacji.

springreact@springreact-pc: ~/Docume...4.RELEASE/

@ | @ localhost:3000 . o :-

Plik Dziatania widek Pomoc

Edycja

springreact@springreact-pc: ~...ASE/kadry-pracownicy/frontend

You can now view frontend in the browser.

Local:
On Your Network:

Note that the development build is not optimized.
To create uction build, use

Edit src/App. js and save to reload.

Learn Reackt



3. Konfiguracja aplikacji React

Wyftacz aplikacje naciskajgc kombinacje klawiszy Ctrl+C w terminalu. Nastepnie otwoérz IDE o nazwie
Atom, najprosciej poprzez skrét na pulpicie. Nastepnie otwdrz folder frontend i wyswietl zawartos¢ pliku

package.json. Aplikacja bedzie korzystata z bibliotek bootstrap, react-bootstrap i react-router-dom, dlatego
trzeba je dopisa¢ do dependencies.

"dependencies": {
"bootstrap": "74.3.1",
"react": "7216.8.6",
"react-bootstrap": "7~1.0.0-beta.8",

"react-dom": "716.8.6",
"react-router-dom": "~5.0.0",
"react-scripts": "3.0.1"

Wszystkie biblioteki zostaty zainstalowane globalnie, dlatego recznie musimy je dopisac. Jesli biblioteki nie
bytyby $ciggniete wczesniej, mozna by je Sciggna¢ uzywajac polecenia np. npm install bootstrap
—--save. Gdyby przez pomytke pomineto sie parametr —--save, to biblioteka zostataby Sciggnieta, ale nie
bytaby dopisana do dependencies i konieczne bytoby jej reczne dopisanie.

Niestety, biblioteki react-bootstrap i react-router-dom dziatajg jedynie, gdy sg zainstalowane lokalnie
w projekcie. Wejdz do folderu /usr/local/lib/node_modules, skopiuj foldery o nazwach react-bootstrap
i react-router-dom i wklej je do /frontend/node_modules.

node_modules - o X

Plik Edycja widok Przejdz Zaktadki Narzedzia Pomoc Plik Edycja widok Przejdz Zakltadki Narzedzia Pomoc

B ¢ > 4+~ C E = = < | B/ usr | local [lib nodem > | ¢ > 4 C # = = i= | < unicy | frontend | node_modules

Potozenia v Potozenia &

Potozenia i i Potozenia i i
i springreact react-dom i springreact yargs-parser yargs
& Pulpit 2 Pulpit
@ Kosz i i @ Kosz i i
M Komputer npx M Komputer yalist y18n
1 Programy 1 Programy
il siec [l sie¢

Urzadzenia i Urzadzenia i i
B sts bootstrap B sts xtend xregexp

Zaktadki Zaktadki

Poza bibliotekami, na koricu pliku dopiszemy parametr proxy i ustawimy go na http://localhost:8080
(nie zapomnij o przecinku po ostatnim obiekcie). Skréci to dtugosé zapytaé do aplikacji backend’owej
w dalszej czesci instrukgcji.

"last 1 safari version"
]
}s

"proxy": "http://localhost:8080"

}



http://localhost:8080/

Nastepnie otworz plik public/index.html i wewnatrz znacznika head dodaj pliki css biblioteki Bootstrap przy
pomocy:

rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.min.css"

Wewnatrz tego pliku mozemy znalez¢ div’a o id ,,root”. W tym miejscu znajdzie sie nasza aplikacja.
Mozemy to sprawdzi¢ (lub w przysztosci zmienié¢) wewnatrz pliku index.js. Przy pomocy linii

ReactDOM. render (<App , document.getElementById( 'root"'));

wybieramy miejsce renderowania aplikacji.
Na koniec do pliku App.css dopisz:

#root{
padding: 5px;
¥

input[type="date"].form-control{
line-height: 1.42857143;

}

Gdybysmy pomineli ten krok, tekst wewnatrz kontrolek na daty nie bytby wysrodkowany.
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4. Przygotowanie routingu aplikacji i podstron

Po tym jak projekt zostat skonfigurowany, mozna ponownie wtgczy¢ aplikacje poleceniem npm start.
Wszystkie zmiany, ktére wprowadzimy w plikach projektu, powinny by¢ od razu kompilowane (w konsoli mozemy
zobaczy¢ btedy) oraz widoczne w przegladarce po odswiezeniu strony.

Wewnatrz folderu src utwdrz nowy plik o nazwie Employeelist.js. Wewnatrz utwérz klase o tej samej nazwie.
W tym celu mozesz wykorzystac snippet i edytorze wpisac skrét rcd.

Poprzez export default okreslana jest klasa, ktéra bedzie importowana, gdy dany plik zostanie zaimportowany przez
inng klase. Ten zapis jest réwnowazny do dopisania export default przed deklaracjg klasy.

yrt Reac ro react’
import Pro from 'prop-types'

ss EmployeelList

Klasa ta bedzie odpowiedzialna za pobieranie i wyswietlanie pracownikéw, ale na ten moment jedynie wyswietlimy
nazwe klasy. Ponadto mozna usung¢ import PropTypes, poniewaz nie bedzie ona uzywana.

import React from 'react’;
export default Employeelist React.Component {

render(){
return Lista pracownikoéw

Nastepnie utworz klase CreateEmployee.js. Klasa bedzie wygladata identycznie jak Employeelist. Z tego powodu
mozesz zduplikowac plik, zmieni¢ jego nazwe i podmienic¢ tekst do wyswietlenia na ,,Utwdrz nowego pracownika”.

import React from 'react';

export default CreateEmployee React.Component {
render(){

return Utworz nowego pracownika




Po zapisaniu obu plikdw, otwdrz App.js. Usun import logo i dopisz import obiektow z biblioteki react-router-dom oraz
klas, ktére utworzylismy.

import React from 'react’;
import {
BrowserRouter as Router,

Route,

Link
} from 'react-router-dom';
import './App.css';
import EmployeelList from '
import CreateEmployee from './CreateEmployee’

./Employeelist’

Podmien funkcje na klase App, usun ciato funkcji render i przepisz ponizszy kod JSX.

App React.Component {
render() {
return (

Spring + React
Router

Link to="/">Lista pracownikoéw</Link

Link to="/create">Utwdérz nowego pracownika</Link

n

Route exact path="/

component={EmployeelList
Route path="/create" component={CreateEmployee

Router

export default App;

12



Po zapisaniu wszystkich zmian, w przegladarce powinnismy widzie¢ dziatajgca aplikacje. Po nacisnieciu odpowiednich

linkdw, zawartos$¢ strony powinna sie zmieniac.

&« & @ @) localhost &« C @ D localhost

Spring + React Spring + React

e Lista pracownikow e Lista pracownikow
» Ubworz noweqo pracownika » Utwérz nowego pracownika
Lista pracownikéw Utwoérz nowego pracownika

Obiekty Link pozwalajg nam na tworzenie linkéw, ktdre bedg wspdtpracowaty z resztg elementdéw biblioteki react-
router-dom. Wpisujemy adres podstrony jako wartos¢ atrybutu to, a pomiedzy znacznikami wstawiamy tekst do
wyswietlenia.

Obiekt Route taczy Sciezke podang w atrybucie path z odpowiednimi klasami, ktdre podajemy wewnatrz component.
Wartos¢ podajemy wewnatrz klamerek, poniewaz jako warto$é przekazujemy klase, a nie tylko jej nazwe.

Obiekty Link i Route, dziatajg jedynie wtedy, gdy znajduja sie pomiedzy znacznikami Router.

13



5. Wyswietlanie listy pracownikéw
Otworz plik Employeelist.js i dodaj konstruktor do klasy.

export default class EmployeelList extends React.Component {
constructor(props) {

super(props);

this.state = {
employees: []
¥

)

Pole state pozwala nam na zapisywanie wtasnych zmiennych do klasy. Za kazdym razem, gdy zmieniana jest
jakakolwiek wartos¢ wewnatrz state, wymuszone zostaje ponowne wyrenderowanie strony. W naszym wypadku,
przygotowujemy pustg liste na pracownikéw.

Nastepnie utwdrz metode getEmployeelist(). Jej zadaniem bedzie odczytanie z backend’u listy pracownikéw,
sprawdzenie czy operacja sie powiodta i wypetnienie wczesniej przygotowanej pustej listy otrzymanym wynikiem.
Przed wykonaniem zapytania http, ustawiona zostanie flaga informujaca, ze lista jest wczytywana. Implementacja tej
metody moze wyglgdac nastepujgco.

getEmployeelList(){
this.setState({isLoading: true});

fetch('/api/pracownicy/pracownicy")
.then(response => {
if(response.ok){
return response.json();
} else {
throw new Error("Odczytanie listy pracownikéw nie powiodio sie, sprébuj pézniej.")
}
}).then(data => {
this.setState({employees: data, islLoading: false});

}).catch(error => {
window.alert(error.message);

)8

Na poczatku ustawiamy flage, nastepnie wysytamy zapytanie. Przez to, ze w konfiguracji ustawilismy parametr proxy,
nie musimy podawac catego adresu wraz z portem. Funkcja fetch dziata asynchronicznie i zwraca tzw. Promise.

Do obstuzenia obiektu Promise mozna wykorzysta¢ metode then, ktéra wykona sie po zakonczeniu poprzedniej
funkcji. Nastepnie sprawdzany jest status odpowiedzi. Jesli operacja sie powiodta, wynik jest konwertowany do
obiektu JSON, w przeciwnym wypadku tworzony jest obiekt btedu z komunikatem. Po konwersji, wynik jest
zapisywany do przygotowanej wczesniej tabeli oraz flaga informujaca o trwaniu operacji zostaje ponownie
ustawiona na false. Przypominam, ze kazde wywotanie metody this.setState wymusza ponowne renderowanie
strony.

Zanim przejdziemy do renderowania strony, konieczne jest wymuszenie wystania zapytania o liste pracownikéw po
wyswietleniu strony. W tym celu mozemy nadpisa¢ metode:

componentDidMount() {

this.getEmployeelList();

14



Ostatnia metoda, ktdrg trzeba napisac to render. Na poczatku sprawdzimy czy lista jest wczytana, jesli nie zapiszemy
odpowiedni komunikat.

if( .state.islLoading){

return tadowanie. ..

}

Jesli aplikacja zna juz liste pracownikdéw, to wyswietlimy odpowiednig tabele.

return(
Lista pracownikéw
className="table table-striped"

Imie Nazwisko

employees

Metoda render musi zwracaé jeden element, dlatego nagtéwek z tabelg zostaty otoczone div’em. Wynikiem jest kod
JSX, a nie HTML, dlatego zamiast class podajemy atrybut className. Na ten moment zmienna employees nie jest
zdefiniowana, natomiast this.state.employees to obiekt JSON, ktéry nie zostatby tutaj poprawnie wyswietlony. Z tego
powodu, pomiedzy if’'em, a powyzszym kodem musimy zadeklarowa¢ brakujgcg zmienng. Wewnatrz niej beda
zapisane obiekty klasy Employee. Klasa ta okresli, w jaki sposdb bedzie wyswietlany kazdy pracownik.

employees = .state.employees.map(employee Employee key={employee.pesel} employee={employee

/>);

Lista nie bedzie ulegata modyfikacji, dlatego jest typu const. Nastepnie przypisujemy do niej wynik funkcji mapujacej,
ktéra wykona funkcje, podang dalej, dla kazdego elementu listy employees. Metoda map wczyta kazdego pracownika
pojedynczo i zapamietuje go jako zmienng employee, a nastepnie utworzy obiekt klasy Employee. Metoda map we
framework’u React wymaga, by kazdy wygenerowany obiekt miat unikalny klucz, dlatego jako wartos¢ key podajemy
pesel pracownika, ktéry jest tez identyfikatorem pracownika w bazie danych. Nastepnie konieczne jest przekazanie
informacji o pracowniku, dlatego przesytamy go jako parametr o nazwie employee. Nie zapomnij o odpowiednim
zamknieciu znacznika Employee.

Wiemy, ze w klasie Employeelist bedziemy korzystali z klasy Employee, dlatego mozemy dodaé odpowiedni import
na poczatku pliku.

import Employee from './Employee';

15



Nastepnie mozemy utworzy¢ nowy plik Employee.js z klasg Employee. Do wyswietlenia pojedynczego pracownika,
wystarczy napisac ciato metody render. Dane pojedynczego pracownika zostaty przekazane jako parametr podczas
tworzenia obiektu klasy. Wartos¢ parametru mozna odczyta¢ wewnatrz obiektu klasy przy pomocy pola this.props.
Mozna wielokrotnie odwotywaé sie do this.prop.employee albo, jak to zostato wykonane nizej, wykorzysta¢ zmienng
pomocniczg, przez co wykorzystanie tego parametru w dalszej czesci programu jest prostsze.

Dane osobowe pracownika sg zapisane jako tablica, dlatego wyswietlany jest ostatni indeks tej tablicy.

Mamy dostep do wszystkich danych pracownika, ale dla uproszczenia zadania, wyswietlimy tylko trzy dane. Taka
implementacja mogtaby stuzy¢ do testowania aplikacji, jednak w wersji produkcyjnej konieczne bytoby
udostepnienie funkcji po stronie aplikacji backend’owej, ktéry udostepniataby tylko wyswietlane informacje.

import React from 'react';

export default Employee React.Component {
render(){

{ employee } = .props
latestPersonalDataIndex = employee.daneOsobowe.length - 1;

return (

employee.daneOsobowe[latestPersonalDatalndex].imie
employee.daneOsobowe[ latestPersonalDataIndex].nazwisko
employee.pesel

Po odswiezeniu, strona powinna wyglada¢ nastepujaco:

Spring + React

¢ Lista pracownikow
¢ ULtworz nowego pracownika

Lista pracownikow

Imie Nazwisko Pesel

Jan Kowalski 61042602278
Adam Nowak 73012055471
Waojciech Romanek 87120301378
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6. Usuwanie pracownika

Celem tego podpunktu jest dodanie przycisku ,Usui” koto kazdego z pracownikdéw. Po nacisnieciu, powinien
pojawic sie komunikat pytajacy o potwierdzenie, czy na pewno dany pracownik ma zostac usuniety. Nastepnie nalezy
wystac¢ zapytanie i, w zaleznosci od odpowiedzi serwera, uzytkownik powinien zosta¢ przekierowany do strony z listg
pracownikéw albo, po niepowodzeniu danej operacji, uzytkownik powinien otrzymaé odpowiedni komunikat
z informacja.

Konieczne jest wprowadzenie zmian w klasach Employeelist i Employee. Otworz plik klasy Employeelist. W metodzie
render musimy jedynie wyswietli¢ dodatkowg kolumne, gdzie bedg wyswietlane przyciski.

Lista pracownikoéw
className="table table-striped"

Imie Nazwisko

employees

W pierwszym akapicie byto wspomniane, ze po usunieciu pracownika, lista powinna by¢ ponownie wyrenderowana.
Do tego stuzy funkcja getEmployeelist(), jednak gdy przekazemy tg metode klasie Employee, funkcja nie bedzie juz
powigzana z obiektem klasy EmployeelList. W tym celu do konstruktora musimy dopisa¢ bindowanie metody

z obiektem klasy.

export default Employeelist React.Component {
(props) {
(props);
.getEmployeelist = .getEmployeelist.bind( );
.state =
employees: []
¥
}

Po tej zmianie, mozemy przekazac funkcje jako parametr podczas utworzenia obiektow klasy Employee.

employees = .state.employees.map(employee Employee key={employee.pesel} employee={employee
getEmployeelist= .getEmployeelist )5

Nastepnie mozemy przejs¢ do Employee. Na samym poczatku dodamy import dla klasy Button.

import Button from 'react-bootstrap/Button’;
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W konstruktorze utworzymy flage, ktéra, podczas usuwania, zablokuje przycisk oraz od razu zbindujemy funkcje
usuwajaca uzytkownika, poniewaz bedzie ona przekazana do obiektu Button.

export default Employee React.Component {
(props) {
(props);
.deleteEmployee = .deleteEmployee.bind( );

.state =
isDeleting:
s
}

Metoda render bedzie musiata dodac¢ nowa kolumne z przyciskiem Usun.

render (){
{ isDeleting } = .state;
{ employee } = .props
latestPersonalDataIndex = employee.daneOsobowe.length - 1;

return (

employee.daneOsobowe[ latestPersonalDataIndex].imie

employee.daneOsobowe[ latestPersonalDataIndex].nazwisko

employee.pesel

Button pesel={employee.pesel} variant="danger" disabled={isDeleting
onClick={!isDeleting? .deleteEmployee: isDeleting?'Usuwanie...':'Usun’ Button

)5

}

Stan zmiennej isDeleting zostat przepisany do statej. Nastepnie w czwartej kolumnie utworzony zostaje
obiekt klasy Button, ktory przechowuje informacje o peselu pracownika. Aplikacja napisana we framework’u Spring
do usuniecia pracownika potrzebuje jedynie peselu. Nastepnie, przy pomocy argumentu variant ustawiany jest kolor
przycisku, a jego aktywnos¢ zalezy od wartosci isDeleting. Przy pomocy onClick, ustawiana jest metoda, ktéra
zostanie wywotana po nacisnieciu danego przycisku. Dla pewnosci, podczas usuwania, metoda ta zostaje odtgczona.
Na koniec, w zaleznosci od stanu usuwania, ustawiany jest odpowiedni tekst wewnatrz przycisku.

Ostatnig metodg, ktdrg trzeba zaimplementowad, jest metoda deleteEmployee. Nastuchuje ona klikniecia
przycisku, dlatego jako parametr otrzymuje ona event.

deleteEmployee(event){

Na poczatku odczytamy, ktéry przycisk zostat nacisniety oraz pesel pracownika, do ktérego ten przycisk byt
przypisany.

target = event.target;

pesel = target.getAttribute( 'pesel’);
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Nastepnie powinien zosta¢ wyswietlony komunikat, proszgcy o potwierdzenie usuniecia.

if(!window.confirm(  Czy na pewno usung¢ uzytkownika o peselu ${pesel}? )){

return;

Uzywajg tzw. backtick (ten sam klawisz co tylda), mozemy doda¢ do tekstu wczesniej odczytany pesel, poprzez uzycie
sktadni S{zmienna}. Funkcja confirm generuje i wy$wietla okno z podanym komunikatem oraz dwoma przyciskami.

Czy na pewno usunac uzytkownika o peselu 610426022787

Cancel oK

Jesli uzytkownik nacisnie OK, to funkcja zwraca wartos$¢ true, a przycisk Cancel — false. Wtasnie z tego powodu przed
catym wyrazeniem jest dodana negacja.

Dalsza czes¢ metody wykona sie jedynie, gdy uzytkownik potwierdzit swéj wybdr. Oznacza to, ze mozemy
utworzy¢ zapytanie oraz uniemozliwié dalsze naciskanie przycisku.

url = " /api/pracownicy/pracownicy/${pesel}/delete’

.setState({isDeleting: 1);

Na koniec mozna wystac zapytanie do serwera. Tym razem konieczne jest ustawienie metody jako DELETE. Drugi
parametr funkcji fetch pozwala na okreslenie opcji i powinien by¢ podawany w klamerkach, jak widac nize;j.

fetch(url,{
method: ‘delete’
}) .then(response
if(response.ok){
.props.getEmployeelList();

} else {
throw Error("Usuwanie pracownika nie powiodto sie, sprébuj pdézniej.")
}
}).catch(error {
.setState({isDeleting: 1)
window.alert(error.message);

1)

Jesli operacja wykonata sie poprawnie, wywotujemy metode getEmployeelist(), podang jako parametr podczas
tworzenia obiektu, przez co lista z pracownikami zostanie odczytana na nowo. Jesli podczas operacji wystgpit btad,
wyswietlony zostaje odpowiedni komunikat oraz flaga, informujgca o procesie usuwania, zostaje ustawiona na false.
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Jesli wytgczanie przycisku wykonuje sie zbyt szybko, mozesz zakomentowaé wywotanie getEmployeelist()
i odkomentowac metode, ktéra odswiezy liste pracownikéw dopiero po 1000 milisekundach. Nie jest to wbudowana
funkcja dlatego musiatbys tez dopisac w tej klasie:

sleep(time) {

return Promise((resolve) setTimeout(resolve, time));

Obecna wersja aplikacji nie pozwala na dodawanie nowych pracownikéw do bazy danych. W celu przetestowania
usuwania pracownikéw, konieczne jest wczesniejsze dodanie pracownika przy pomocy Postman’a w ten sam sposéb,

ktéry zostat omowiony we wczesniejszych instrukcjach (str. 13).

Po tych zmianach aplikacja powinna wygladac¢ nastepujgco:

Spring + React

e Lista pracownikow
» Utworz nowego pracownika

Lista pracownikow

Imig Nazwisko Pesel Usunh

Jan Kowalski 61042602278 m
Adam Nowak 73012055471 m
Wojciech Romanek 87120301378 m
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7. Utworzenie nowego pracownika

Ostatnim elementem tej aplikacji bedzie formularz umozliwiajacy dodawanie nowych pracownikéw. Otwérz plik
CreateEmployee.js, zmodyfikuj metode render tak, by korzystata z klas col-md-10 i col-md-offset-1, ktére sg
dostepne w bibliotece Bootstrap. Nastepnie dodaj obiekt klasy CreateForm.

import React from 'react’;

import CreateForm from './CreateForm';

export default class CreateEmployee extends React.Component {

render() {
return (
div id="create" className="col-md-10 col-md-offset-1"
h2>Utwérz nowego pracownika</h2
CreateForm
div

Wewnatrz klasy CreateForm generowany i obstugiwany bedzie formularz. Utwérz plik CreateForm.js i wewnatrz —
klase CreateForm.

import React from 'react';
import Form from 'react-bootstrap/Form';
import Button from 'react-bootstrap/Button’;
import {

Redirect
} from ‘react-router-dom';

export default class CreateForm extends React.Component {

Form i Button zostang wykorzystane podczas renderowania formularza, Redirect przeniesie uzytkownika do listy
pracownikéw, po tym, jak utworzy nowego pracownika.

W konstruktorze zbindujemy dwie metody, ktdre zostang w dalszej czesci opisane: handleSubmit i onChange.
Ponadto ustawimy flage createdEmployee na false, ktdra po ustawieniu na true, przeniesie uzytkownika do listy
pracownikéw. Na koniec przygotujemy pole formData, ktére bedzie przechowywac dane z formularza.

constructor(props){
super(props);
this.handleSubmit = this.handleSubmit.bind(this);
this.onChange = this.onChange.bind(this);
this.state = {

createdEmployee: false,
formData: {
"daneOsobowe" : [{}]
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Aby obiekt JSON formData wygladat tak samo jak ciato zapytania, ktére w aplikacji backend’owej stuzy do dodania

nowego pracownika, od poczatku przypisana jest do niego lista daneOsobowe, ktdra na poczatku zawiera pusty

obiekt. Ostatnia klamerka widocznego kodu zamyka this.state, a nie konstruktor.

Nastepnie zadeklarowane zostang kontrolki. Formularz bedzie statyczny, dlatego wszystkie pola mozna zadeklarowa¢

w konstruktorze.

const inputList =

~

AN A A A ASAS A A ASASAS A A A

daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:
daneOsobowe:

true, name:
true, name:
name:
name:

true,

true,

false, name:
false, name:

true, name:
true, name:
true, name:
true, name:

false, name:
false, name:

true, name:
true, name:
true, name:

"imie", label: "Imie", type: "text"},

"nazwisko", label: "Nazwisko", type: "text"},

"mail", label: "E-mail", type: "email" },

"telefon", label: "Telefon", type: "text" },

"dataUrodzenia", label: "Data urodzenia", type: "date" },
"miejsceUrodzenia”, label: "Miejsce urodzenia", type: "text" },
"miejscowosc", label: "Miejscowosc¢", type: "text" },

"ulica", label: "Ulica", type: "text" },

"nrDomu", label: "Nr domu", type: "text" },

"nrLokalu", label: "Nr lokalu", type: "number" },

"nip", label: "NIP", type: "text" },

"pesel", label: "Pesel", type: "text" },

"nrDowoduOsobistego”, label: "Nr dowodu osobistego", type: "text" },
"odKiedy", label: "Od kiedy", type: "date" },

"kod", label: "Kod", type: "number" }

Kazdy obiekt listy odpowiada jednej kontrolce. Z powodu nietypowe] konstrukcji body dla zapytania, précz nazwy,

wyswietlanej nazwy oraz typu, dodane jest tez pole daneOsobowe. Wykorzystanie tej flagi bedzie zrozumiate po

analizie kodu metody onChange().

Na koncu konstruktora, podobnie jak w przypadku listy pracownikéw, na statej inputList wywotana zostanie metoda

map, ktéra dla kazdego elementu listy, wygeneruje odpowiedni kod JSX.

this.inputControls

Form.Label>{label}

inputList.map(
({daneOsobowe, name, label, type}, index) =>(
Form.Group key={index}

Form.Label

Form.Control className={daneOsobowe?"daneOsobowe":""} name={name} type={type}
placeholder={1label} onChange={this.onChange} required
Form.Group

Kazdy obiekt ma cztery pola, dlatego na poczatku sg one odczytywane. Ponadto przy kazdej iteracji zwracany jest

indeks, ktéry zostanie uzyty jako unikalny klucz kazdego wygenerowanego elementu. W zaleznos$ci od wartosci pola

daneOsobowe, do elementu dopisywana (lub nie) zostaje klasa o tej samej nazwie. Ponadto kazde pole jest

wymagane i przy zmianie zostaje wykorzystana metoda onChange().
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onChange(event){
const target = event.target;
const name = target.name;
const value = target.value;

if(target.classList.contains("daneOsobowe")){
let {daneOsobowe} = this.state.formData;
daneOsobowe[@][name] = value;

this.setState({daneOsobowe});
} else {

let {formData} = this.state

formData[name] = value;

this.setState({formData});

}

Podobnie jak w onClick, onChange otrzymuje event przy zmianie wartosci kazdej z kontrolek. Gdy dana kontrolka
opisuje dang, ktdra powinna znalez¢ sie wewnatrz listy daneOsobowe, wczytywana jest obecna wartosc¢ ten list,
nastepnie dopisywana jest obecna wartos¢ kontrolki i na koniec aktualizowana jest wartos¢ listy w this.state. Gdy cel
obstugiwanego event’u nie miat tej klasy, wartos¢ jest dopisywana do formData. Aby lepiej zrozumie¢ dziatanie tej
metody, odkomentuj logowanie, wtgcz konsole deweloperskg (F12 w przegladarce) i sprawdz jak sie zmieniajg
wartosci formData po wpisaniu wartosci do réznych inputdéw.

Przed wystaniem komunikatu, zaktualizujemy metode render w nastepujgcy sposob.

render() {
const { createdEmployee } = this.state;

if(createdEmployee){
return <Redirect to='/"

return (
Form onSubmit={this.handleSubmit}
{this.inputControls}
Button as="input" type="submit" value="Zapisz"
Form

)5

Na poczatku jest sprawdzane, czy uzytkownik zostat juz utworzony. Jesli tak, uzytkownik zostaje przekierowany na
gtéwng strone aplikacji, czyli do listy pracownikéw. W przeciwnym wypadku renderowany zostaje formularz
z obstugg event’u onSubmit(). Wewnatrz formularza wyswietlone zostajg wczes$niej zadeklarowane kontrolki oraz

przycisk submit.

Na koniec konieczna jest implementacja metody onSubmit(), ktéra wysle dane nowego pracownika do serwera

i obstuzy jego odpowiedz.

Aby zapobiec odswiezeniu strony, nalezy uzy¢ metody event.preventDefault(). Nastepnie wysytane jest zapytanie
metodg POST, a jako body konwertujemy obiekt JSON do stringa.
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handleSubmit(event){
event.preventDefault();

fetch("/api/pracownicy/pracownicy/create",{
method: 'POST',
headers: {
'Accept': 'application/json',
'Content-Type': 'application/json'
¥
body: JSON.stringify( .state.formData)
}) .then(response {

if(response.ok){
return response.json();
} else {
throw Error("Utworzenie nowego pracownika nie powiodto sie, sproébuj pdézZniej.")

}
}).then(data

.setState({createdEmployee: 1)
}).catch(error {
window.alert(error.message);

1)

Jesli udato sie utworzy¢ pracownika, flaga createdEmployee jest ustawiana na true. W odpowiedzi otrzymujemy tez
wszystkie dane o utworzonym uzytkowniku wraz z jego identyfikatorem. Mozna to sprawdzi¢ odkomentowujgc
logowanie. Jesli operacja sie nie powiodta, wyswietlany jest odpowiedni komunikat.

Dziatajgca aplikacja powinna wygladaé nastepujaco:

Nr domu
Spring + React
e Lista pracownikéw Nr lokalu
« Utworz nowego pracownikd =
Utworz nowego N
pracownika
Imig
Pesel
Nazwisko
Nr dowodu osobistego
E-mail
0d kiedy
mm /dd /yyyy
Telefon
Kod

<

Data urodzenia
43/ (=]
Miejsce urodzenia

Miejscowosc

Ulica
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